

Hilfe: Starten des Programms

Um ein Thema auszuwählen, klicken Sie auf das entsprechende Bild. Durch Anklicken der Lupe wechselt das Programm zum Wörterbuch. Sie können im Wörterbuch jedes gewünschte Wort auswählen, indem Sie in der Liste darauf doppelklicken. Sie können ein Wort auch in das Suchfeld unter der Liste eintippen (die möglichen Wörter werden angezeigt und können durch Doppelklick ausgewählt werden). Wenn Sie den Eintrag im Suchfeld löschen, erscheint wieder die vollständige Wortliste.






Hilfe: Wörterbuch

Klicken Sie zur Auswahl auf die entsprechenden Buttons: Um sich die Wörter und Sätze anzuhören, klicken Sie auf das Ohr. Für das Mundbild klicken Sie auf den Mund, für die Gebärde auf die Hand. Mit dem "Bundesländer"-Button (Österreich) können Sie – allerdings nur für die Wörter, nicht für die Sätze - zwischen verschiedenen Varianten der Österreichischen Gebärdensprache (ÖGS) wählen. Die Auswahl wird beibehalten, bis sie geändert wird.






Hilfe: Buchstabensalat


Wählen Sie zuerst aus, welche Informationen Sie verwenden möchten (Text, Bild, Ton, Mundbild, Gebärde). Wenn Sie nichts anderes auswählen, wird als Default-Einstellung das Bild verwendet. 

Die Default-Einstellung ist die Kärntner Variante. Die Auswahl wird beibehalten, bis Sie diese ändern (dies ist jederzeit möglich, indem Sie den Button "Bundesländer" anklicken und eine andere Variante auswählen).

In diesem Spiel können Sie an einer beliebigen Stelle auf das Themenbild klicken. Dadurch wird das Spiel gestartet. Um die Informationen abzurufen, klicken Sie das erste Mal auf den Button (je nach Auswahl Ohr, Mund und/oder Hand) unter dem Videofenster; danach kann die Ton- bzw. Videodatei auch durch die Videobedienungselemente abgespielt werden. 

Sie sollen die Buchstaben durch Anklicken dann in der richtigen Reihenfolge anordnen, damit sie das ausgewählte Wort ergeben. Klicken Sie auf einen korrekten Buchstaben, springt der Buchstabe von alleine in das Lösungsfeld. Klicken Sie auf einen falschen Buchstaben, passiert nichts. Wählen Sie dann einen anderen Buchstaben aus.

Mit dem "Pfeil"-Button können Sie jederzeit in das übergeordnete Menü zurückkehren.





Hilfe: Wortsalat

Wählen Sie zuerst aus, welche Informationen Sie verwenden möchten (Text, Bild, Ton, Mundbild, Gebärde). Wenn Sie nichts anderes auswählen, wird als Default-Einstellung das Bild verwendet. 

Die Default-Einstellung ist die Kärntner Variante. Die Auswahl wird beibehalten, bis Sie diese ändern (dies ist jederzeit möglich, indem Sie den Button "Bundesländer" anklicken und eine andere Variante auswählen).

In diesem Spiel können Sie an einer beliebigen Stelle auf das Themenbild klicken. Dadurch wird das Spiel gestartet. Klicken Sie dann auf das Wort, das dem Bild bzw. den Zusatzinformationen (Gebärde, Mundbild, Ton) entspricht.

Sie erhalten Feedback über einen Smiley.

Mit dem "Pfeil"-Button können Sie jederzeit in das übergeordnete Menü zurückkehren.







Hilfe: Lückentext

Wählen Sie zuerst aus, welche Informationen Sie verwenden möchten (Text, Bild, Ton, Mundbild, Gebärde). Wenn Sie nichts anderes auswählen, wird als Default-Einstellung das Bild verwendet. 

Die Default-Einstellung ist die Kärntner Variante. Die Auswahl wird beibehalten, bis Sie diese ändern (dies ist jederzeit möglich, indem Sie den Button "Bundesländer" anklicken und eine andere Variante auswählen).

In diesem Spiel können Sie an einer beliebigen Stelle auf das Themenbild klicken. Dadurch wird das Spiel gestartet. Klicken Sie dann auf das Wort, das der Lücke im Satz entspricht.


Sie erhalten Feedback über einen Smiley.

Mit dem "Pfeil"-Button können Sie jederzeit in das übergeordnete Menü zurückkehren.








	Hilfe: Paare finden

Wählen Sie zuerst aus, welche Informationen Sie auf der oberen Karte und den unteren Karten verwenden möchten (Text, Bild, Ton, Mundbild, Gebärde). Wenn Sie nichts anderes auswählen, wird als Default-Einstellung für die obere Karte das Bild und für die unteren Karten Text verwendet.

Die Default-Einstellung ist die Kärntner Variante. Die Auswahl wird beibehalten, bis Sie diese ändern (dies ist jederzeit möglich, indem Sie den Button "Bundesländer" anklicken und eine andere Variante auswählen).

In diesem Spiel können Sie an einer beliebigen Stelle auf das Themenbild klicken. Dadurch wird das Spiel gestartet. Sie sehen dann eine Karte im oberen Teil des Bildschirmes und sollen die dazu passende Karte aus den vier unteren Karten auswählen. Klicken Sie auf ein Informationssymbol auf einer der unteren Karten, um die entsprechende Information abzurufen. Um die richtige Karte auszuwählen, klicken Sie auf das Kästchen unterhalb der Informationssymbole.

Sie erhalten Feedback über einen Smiley.

Mit dem "Pfeil"-Button können Sie jederzeit in das übergeordnete Menü zurückkehren.











Hilfe: Memory

Wählen Sie zuerst aus, welche Informationen Sie auf dem Kartenpaar verwenden möchten (Text, Bild, Ton, Mundbild, Gebärde). Wenn Sie nichts anderes auswählen, wird als Default-Einstellung das Bild für die erste Karte und Text für die zweite Karte verwendet. 

Die Default-Einstellung ist die Kärntner Variante. Die Auswahl wird beibehalten, bis Sie diese ändern (dies ist jederzeit möglich, indem Sie den Button "Bundesländer" anklicken und eine andere Variante auswählen).

In diesem Spiel können Sie an einer beliebigen Stelle auf das Themenbild klicken. Dadurch wird das Spiel gestartet. Sie sehen verdeckte Karten und sollen zwei zusammenpassende Karten durch Anklicken auswählen. Haben Sie ein Kartenpaar gefunden, verschwinden diese Karten. Machen Sie so weiter, bis alle Karten verschwunden sind. 
Sie erhalten Feedback über einen Smiley.

Mit dem "Pfeil"-Button können Sie jederzeit in das übergeordnete Menü zurückkehren.
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